
 



 



Мета дисципліни – ознайомлення студентів з сучасними напрямами використання 
комп’ютерної графіки в геоматиці. Висвітлити наукові та прикладні положення щодо 
використання графічної мови в ГІС та  картографічного дизайну 

 
Вимоги до вибору навчальної дисципліни: 

Немає  
 

Анотація навчальної дисципліни / референс: 
Дисципліна "Комп’ютерна графіка та картографічний дизайн" займає одне з 

базових місць при  підготовці фахівця за освітньо-кваліфікаційним рівнем «магістр», 
оскільки є дисципліною, що надає та поглиблює знання з основ застосування мови 
графічної комунікації в процесі створення креслень, планів, карт, презентацій та інших 
видів графіки.  

 
Завдання: 

- ознайомити студентів із досвідом світової та національної дизайн-діяльності;        
- визначити основні принципи світового та національного дизайн-проектування; 
- розкриття закономірностей еволюції дизайну; 
- знайомство з прикладами творчості найвідоміших майстрів з дизайну; 
- показати студентам особливості процесу створення графічних творів та 

картографічного дизайну; 
- продемонструвати студентам ознаки якісного дизайну та можливі помилки в 

дизайні  
- надати відомості щодо головних функцій та характерних ознак видів дизайну; 
- набуття студентами необхідних методичних і практичних навичок  
- формування досвіду створення систем графічного оформлення картографічних 

творів  
  Результати навчання:  

Результат навчання 
(1. знати; 2. вміти; 3. комунікація; 4. 
автономність та відповідальність) 

Форма/Методи 
викладання і 

навчання 

Форма/ 
Методи 

оцінювання 

Відсоток у 
підсумковій 

оцінці з 
дисципліни Код Результат навчання 

1.1 Знати досвід дизайну в Україні та 
за кордоном 

лекція, семінарське 
заняття,  
самостійне 
навчання 

Усні доповіді, 
презентація 
самостійного 
дослідження   

до 10% 

1.2 Знати класифікацію та головні  
принципи світового та 
національного дизайн-
проектування 
 

лекція, семінарське 
заняття, 
самостійне 
навчання 

Усні доповіді, 
презентація 
самостійного 
дослідження   

до 10% 

1.3 Знати засоби формально-
композиційної виразності, 
способами колористичного  
рішення плоскої і об’єктної  
форми в дизайні  
 

лекція, семінарське 
заняття, 
самостійне 
навчання 

Усні доповіді, 
презентація 
самостійного 
дослідження   

до 10% 

1.4 Знати закони, категорії та засоби 
виразності композиції, основних 
художніх особливостей 
зображально-виразних засобів та 

лекція, семінарське 
заняття, 
самостійне 
навчання 

Усні доповіді, 
презентація 
самостійного 
дослідження   

до 10% 



їх можливості у процесі 
конструювання  

2.1 Вміти застосовувати набуті 
навички по використанню  
спеціального програмного 
забезпечення для оформлення 
карт і веб сайтів  

лекція, семінарське 
заняття, 
самостійне 
навчання 

Усні доповіді, 
презентація 
самостійного 
дослідження   

до 10% 

2.2 Вміти застосовувати набуті 
навички по використанню  
спеціального програмного для 
оформлення карт та 
геозображень  

лекція, семінарське 
заняття, 
самостійне 
навчання 

Усні доповіді, 
презентація 
самостійного 
дослідження   

до 10% 

3.1 Презентувати результати 
проведених досліджень та 
здійсненої самостійної роботи у 
вигляді  карт та геозображень 

лекція, семінарське 
заняття, 
самостійне 
навчання 

Усні доповіді, 
дискусії, 
презентація 
самостійного 
дослідження    

до 20% 

4.1 Самостійно приймати 
та  обґрунтовувати власні 
рішення щодо оформлення карт 
та геозображень 

лекція, семінарське 
заняття, 
самостійне 
навчання 

Усні доповіді, 
презентація 
самостійного 
дослідження   

до 20% 

Співвідношення результатів вивчення навчальної дисципліни із програмними 
результатами навчання для ОП «Геоінформаційні системи та технології» 
 

Результати вивчення навчальної дисципліни  
Програмні  
результати навчання 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 1.6 2.1 2.2 3.1 4.1 

РН 2   Знати теоретичні основи геодезії, вищої та інженер-
ної геодезії, топографічного і тематичного картографу-
вання, складання та оновлення карт, дистанційного зонду-
вання Землі та фотограмметрії, землеустрою, оцінювання 
нерухомості і земельного кадастру.  
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РН 3. Знати нормативно-правові засади забезпечення пи-
тань раціонального використання, охорони, обліку та оці-
нки земель на національному, регіональному, локальному і 
господарському рівнях, процедур державної реєстрації зе-
мельних ділянок, інших об’єктів нерухомості та обмежень 
у їх використанні.   

+ + + + + +     

РН 5. Використовувати методи збирання інформації в га-
лузі геодезії і землеустрою, її систематизації і класифікації 
відповідно до поставленого проектного або виробничого 
завдання.  

      
 

+ 
 

+ 
 

+ 
 

+ 

РН 9. Обробляти результати геодезичних вимірювань, то-
пографічних і кадастрових зйомок, геолого-геоморфологіч-
них досліджень з використанням геоінформаційних техно-
логій та комп’ютерних програмних 
засобів і системи керування базами даних.  

      
 

+ 
 

+ 
 

+ 
 

+ 

Структура курсу: лекційні і семінарські  заняття, самостійна робота. 

Схема формування оцінки: 
Форми оцінювання студентів 
1. Семестрове оцінювання:  
1) Контрольна  творча робота "картографічний дизайн" – 20 балів (рубіжна оцінка 12 
балів).    2) Оцінка за роботу на семінарських заняттях – 60 балів (рубіжна оцінка 40 балів). 



2. Підсумкове оцінювання у формі заліку:  максимальна оцінка 20 балів, рубіжна оцінка 
12  балів. Під час заліку студент виконує завдання з використанням знань та вмінь. 
Підсумкове оцінювання у формі заліку не є обов’язковим, при відмові від участі у 
даній формі оцінювання студент не отримає відповідні бали до підсумкової оцінки. 
Результати навчальної діяльності студентів оцінюються за 100 бальною шкалою. 
 
Залік виставляється за результатами роботи студента впродовж усього семестру, як сума 
(проста або зважена) балів за систематичну роботу впродовж семестру. 

 Семестрова кількість балів ПКР(підсумкова контрольна робота)чи/або залік Підсумкова 
оцінка 

Мінімум 48 12 60 
Максимум 80 20 100 

 

Студент не допускається до підсумкового оцінювання у формі заліку, якщо під час 
семестру набрав менше 20 балів. 
Організація оцінювання: Контроль здійснюється за модульно-рейтинговою системою та 
передбачає: виконання 6 практичних робіт (де студенти мають продемонструвати 
якість засвоєних знань та вирішити поставлені задачі використовуючи окреслені 
викладачем методи та засоби)  та виконання курсових робіт. Підсумкове оцінювання 
проводиться у формі письмового заліку. 
Шкала відповідності 

Зараховано / Passed 60-100 
Не зараховано / Fail 0-59 

 
СТРУКТУРА  НАВЧАЛЬНОЇ  ДИСЦИПЛІНИ 

ТЕМАТИЧНИЙ  ПЛАН  ЛЕКЦІЙ  І  ПРАКТИЧНИХ ЗАНЯТЬ 

№ 
п/п 

Назва  теми 

Кількість годин 

лекції 
семінарські 

 

Самостійна 
робота 

Розділ 1 Комп’ютерна графіка та графічний дизайн   

1 
Вступ. 

Тема 1.  Сутність та історія графічного дизайну 
2 2 10 

2 Тема 2.  Теорія кольору та композиції  2 2 10 

3 Тема 3.  Типографіка і шрифти  2 2 10 

4 Тема 4.  Технології комп'ютерної графіки 2 2 10 

Розділ 2 Методи і технології оформлення карт 

5 
Тема 5.  Картосеміотика. Картографічні 

знакові системи  
2 

2 
 

10 

6 
Тема 6. Оформлення карт та картографічний 

дизайн у WEB, ГІС та САПР   
4 2 10 

 

Контрольна робота   2  

ВСЬОГО 14 14 60 

Примітка: слід зазначити теми, винесені на самостійне вивчення 

 

Загальний обсяг 90 год., зокрема: 
Лекцій – 14 год. 
Семінарські заняття – 14 год. 
Консультації – 2 год. 
Самостійна робота – 60 год. 
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ПЕРЕЛІК КОНТРОЛЬНИХ ЗАПИТАНЬ  
  

1. Місце і роль карт у соціокультурі.  
2. Активність впливу оточуючого штучного середовища (графічних творів) на по-

чуття, думки людини, на формування певним чином її світогляду.  
3. Історія  графічної комунікації та дизайну  
4. Сучасний розвиток  картографічного дизайну у світі  
5. Карта як уособлення художньої культури певної верстви населення.  
6. Прямий та зворотний зв'язок картографу із соціумом.  
7. Сучасний дизайн як художньо-проектна діяльність, що базується на промисловій 

основі з урахуванням комерційної доцільності.   
8. Види дизайну: графічний, інженерний, промисловий, стайлінг (комерційний ди-

зайн), арт-дизайн, дизайн архітектурного середовища.  
9. Мета і результати дизайнерського проектування. Послідовність роботи дизай-

нера над проектом. Головні етапи проектування. 
10. Поняття функціональності, конструктивності, технологічності, економічності,  

надійності, безпечності,  ергономічності карт. 
11. Використання закономірностей композиційної побудови, а також можливостей 

кольорового, шрифтового світлотіньового оформлення при створенні карт.     
12. Початок формування нової методології дизайн-проектування (середина XIX ст.). 

Пошуки методу створення предметного оточення промисловим способом.        
13.   Методика Баухаузу (1919-1933 рр.) об'єднання галузей творчої діяльності для 

створення єдиного гармонійного предметного середовища через гуманізацію та демок-
ратизацію суспільства.   

14. Методика американської школи дизайну років економічної кризи (1929-1930 
рр.)    Народження комерційного дизайну - стайлінгу. 

15. Методика системного проектування (60-ті роки ХХ ст.). Специфіка системного 
дизайну.  Чотири блоки дизайн - програми:  проблемно-цільовий, концептуальний, орга-
нізаційний та проектний.          

16. Процеси глобалізації у світовій економіці та постмодернізм як результат пошуків 
універсального стилю в 1970-х-1980-х роках. 

17. Властивості художнього мислення дизайнерів стилю постмодернізм: метафори-
чність, іронічність, ігровий момент, елементи деконструктивізму тощо.    

18. Поєднання національних художніх традицій та новітніх технологій у   дизайні.  
19. Електронні атласи і карти.  
20. Атласне картографування: становлення, реалії і перспективи. 
21. Використання карт у навчальному процесі.  
22. Науково-технічний проект карти. 
23. Особливості проектування та складання змісту тематичних карт і атласів. 
24. Географічна основи тематичних карт. 
25. Основи  штрихового та кольорового оформлення  карт.  
26. Застосування в дизайні карт цифрових моделей рельєфу. 
27. Картографічні основи складання еколого-географічних карт. 
28. Сучасні методи і прийоми компонування картографічного відображення. 
29. Статичні та динамічні зображувальні засоби для створення карт.     
30. Програмне забезпечення для моделювання  кольорових елементів карт. 
31. Особливості Веб-дизайну для створення картографічних веб порталів.   
32. Спільні риси та відмінності між завданнями в сферах UX  та  UI.    

 


